JEU DE L'OIE GEANT

CONTEXTE

Les personnes attirées par les animations sont majoritairement déja sensibilisées au probléme écologique, bien que
les niveaux soient hétérogenes. L’idée est donc de créer une activité destinée a toucher un public plus large, non
sensibilisé a la cause environnementale, afin de transmettre des connaissances relatives aux problématiques envi-
ronnementales. L'objectif principal est donc d’attirer des participants de tout horizon pour les sensibiliser aux enjeux
écologiques actuels et les inciter a sadopter une démarche écoresponsable au quotidien.

DESCRIPTION DE L'’ANIMATION

AREMACS propose un jeu ludique, pédagogique et inclusif de sensibilisation a travers un jeu connu de tous.tes ! Ce
jeu, entierement réécris afin d'évoquer tout un panel d’enjeux environnementaux, est revisité de telle facon que
ce sont les participant.e.s qui se déplacent directement sur un plateau de jeu a taille humaine ! Cecirend le jeu trés
vivant et apporte un coté ludique particulierement attractif pour les passants gravitant autour de ce jeu.

Il se compose de petits défis, de déconstruction d'idées recues, de chiffres clés marquants, etc. et permet
d'aborder les enjeux liés a I'énergie, I'eau, les transports, les déchets, la biodiversité, les conséquences et des
notions environnementales, etc. A la suite du jeu, des échanges et discussions pour aller plus loin sur ces sujets
auront lieu dans une ambiance déculpabilisante et conviviale.

ARRIVEE

Sensibiliser largement a I'éco-responsabilité et faire prendre conscience de son enjeu
Eduquer sur des gestes simples a adopter au quotidien
S'amuser pour favoriser I'apprentissage

Un espace de 20m2 minimum ! (taille de la bache au sol)

2 heures d’animation

Tout public a partir de 12 ans



