
Ces jeux de cartes sont en réalité des jeux existants mais entièrement 
réécrits et redessinés pour permettre d’aborder des sujets comme le tri 
des déchets, leur réduction et leurs revalorisations possibles.
Il s’agit donc du « Jeu du Double » qui est un « Dobble » revisité et « 
Catch the Trash » qui est un « Jungle Speed » revisité.
Ces jeux déjà connus du grand public les rend facilement accessibles 
et permettent différents mini-jeux afin d’aborder les sujets de manière 
variée. 
Entre jeux de rapidité, jeux des différences, jeux d’accumulation, etc. 
nous proposons des variantes adaptées au public et au contexte. 

Afin d’aborder divers sujets de l’écoresponsabilité de façon ludique mais plus plaisible qu’un jeu en action, nous pro-
posons un package de 2 jeux de cartes. Ils représentent ainsi un support permettant des échanges autour des sujets 
abordés et de discuter tranquillement autour des problématiques et leurs solutions. 

DESCRIPTION DE L’ANIMATION

CONTEXTE

INFORMATIONS PRATIQUES

Atteindre un public peu voire pas sensibilisé à travers le jeu
Permettre au public d’échanger sur l’écoresponsabilité

Une grande table (fournie ou sur un espace aménagé par vos soins)
Des chaises (au moins 6) ou bancs

Tout public

Environ 1h de jeu par jeu de carte (environ 2h de jeu pour le package)
Compter 15 min d’explication des règles de jeu + 15 min d’échange à la fin

Objectifs

cOnditiOns

durée

Public

LE PACKAGE JEU DE CARTES


